Pardubicka ERA vyvinula bojovy simulator, predstavi ho na IDET
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Pardubice 23. kvétna (CTK) - Spolecnost ERA, ktera je od roku 2011 ¢lenem zbrojarFské
skupiny Omnipol, vyvinula bojovy simulator. Operatofi si na ném mohou vyzkouSet bojové
situace, tfeba vzdu$né souboje stihacich letount, ptekroéeni hranic & provokace v cizim
vzdusném prostoru. Simulator pardubicka ERA predstavi koncem kvétna na vystavé vojenské
techniky IDET v Brné. Firma to uvedla v tiskové zpravé.

Zafizeni ma rlzné varianty scénard, které je zfidka mozné & v podstaté nemozné zazit v redlném
prostfedi. Scénare zahrnuji cile vzdudné, ndmorni i pozemni véetné rozli¢nych druhd terénu.
Simulator je urceny pro operatory pasivniho sledovaciho systému VERA-NG v elektronickém
boji. VERA-NG je patou generaci systému pro lokalizaci, identifikaci a sledovani cilG.

Vyuziva se pro protivzdusnou obranu i moderni elektronicky boj. Na rozdil od tradi¢nich radard nic
nevysild a je pro ostatni neviditelny. Cile vidi diky signaldim, které vysilaji vzdusné, ndmotni ¢&i
pozemni stroje. Predchldcem Vé&ry byl pasivni radar Tamara. Kromé& vyvoje a vyroby zatizeni pro
armadni sektor se ERA zaméruje i na civilni letovy provoz. Za dobu své existence ERA instalovala
ptes 100 civilnich systému.
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